2. Haben Computerspiele Auswirkungen?
Pädagogen und Psychologen machen sich zunehmend Sorgen, gewalttätige Spiele üben eine große Faszination aus. 

3. Sind Ego-Shooter schuld daran, wenn jemand Amok läuft?

Robert S., der Amoktäter von Erfurt wurde nicht ausschließlich durch seine Computerspiele zum Amokläufer, aber der Außenseiter lernte in den Spielen mit Kaltblütigkeit und Präzision zu töten. 

4. Was konnte in Untersuchungen nachgewiesen werden?

Die Spieler gewöhnen sich zunehmend ans Prügeln und Schießen, sie stumpfen immer mehr ab. Folgende Untersuchung wurde mit 280 Schülerinnen und Schülern durchgeführt: ein Drittel spielte ein gewaltfreies Spiel, ein Drittel ein spannendes Problemlösespiel und ein Drittel ein gewalthaltiges Kampfspiel. Danach wurden jedem Kind Fotos gezeigt. Diejenigen, die das Gewaltspiel spielten, betrachteten schockierende Fotos deutlich länger. 

5. Was lernen Spielerinnen und Spieler bei Ego-Shootern?

Ein Kind lernt sein Verhalten an Regeln zu messen, die ihm vorgelebt werden. Es gibt die Befürchtung, dass brutale PC-Spiele diesen Lernvorgang in die falsche Richtung lenken. Die Gefahr ist besonders groß bei jüngeren Kindern. 
6. Warum werden Ego-Shooter beim Militär verwendet?

Beim amerikanischen Militär werden diese Spiele eingesetzt, um die Soldaten auf den realen Kampf vorzubereiten, ähnlich wie bei Flugsimulatoren. Es geht darum, das Schießen auf Menschen zu automatisieren und den moralischen Widerstand auf Menschen zu schießen, zu brechen. 

7. Worüber sollte man sich Sorgen machen?

Viele Medienwirkungsforscher halten Computerspiele für wesentlich gefährlicher als Horror-Videos. Der Unterschied zwischen Film und Computerspiel: Der Spieler kann selbst gewalttätig handeln. 
Reinschrift

Als Beispiel Punkt 4:

Untersuchungen zu den Gewaltspielen:

Mit 280 Schülerinnen und Schülern wurde eine Untersuchung über die Wirkung von Gewaltspielen durchgeführt. Ein Drittel spielte ein gewaltfreies Spiel, ein Drittel ein spannendes Problemlösespiele und ein Drittel ein gewalthaltiges Kampfspiel. Danach wurden jedem Kind Fotos gezeigt. Die Kinder, die das Gewaltspiel spielten, betrachteten schockierende Fotos wesentlich länger. Die Spieler gewöhnen sich also zunehmend ans Prügeln und Schießen, sie stumpfen immer mehr ab. 

Schülerinnen und Schüler lernen von Ego-Shootern

Ein Kind lernt sein Verhalten …

Nahkampf Im Kinderzimmer
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